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ADOBE ILLUSTRATOR E INDESING EN EL ENTORNO PROFESIONAL

Adobel"usﬂatorCSG

. PRESENTACION

. CONCEPTOS BASICOS

. AREA DE TRABAJO

. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS
. CREAR FORMAS BASICAS

. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

. LAS CAPAS

. TEXTO

10. FILTROS, ESTILOS Y SiIMBOLOS

11. TRANSFORMAR OBJETOS

12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS
13. IMPRESION

14. OTRAS HERRAMIENTAS
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Adobe Indesing

1. INTRODUCCION E INTERFAZ DEL PROGRAMA ADOBE INDESIGN

2. FUNDAMENTOS Y CONCEPTOS BASICOS DEL DISENO EDITORIAL

3. HERRAMIENTAS Y FUNCIONALIDAD DEL PROGRAMA ADOBE INDESIGN

4. PROYECTOS Y ELABORACION DEL DISENO DE EDITORIAL

5. ESTILOS DE VIDA, PENSAMIENTO CREATIVO Y HABITOS ARTISTICOS DEL DISENO DE
EDITORIALES

6. RETROALIMENTACION Y SINTESIS DEL CURSO



