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HERRAMIENTAS PARA EL DISENO GRAFICO DIGITAL.

FUNDAMENTOS DEL DISENO.

Y

2. LA TEORIA DEL COLOR.

3. COMPOSICI(:)N FOTOGRAFICA. EL DISENO Y LAS LEYES DE LA
COMPOSICION.

4. CLASIFICACION DE LAS TIPOGRAFIAS.
5. RECURSOS Y TECNICAS DE DISENO GRAFICO.

6. ESTRATEGIAS Y METODOLOGIAS PARA LA REALIZACION DE UN
ANUNCIO.

7. EDICION DE VIDEO. STORYBOARD.
8. HERRAMIENTAS: CANVA, PHOTOSHOP, INDESIGN, ILLUSTRATOR.
9. IMAGEN CORPORATIVA Y COMUNICACION.

10. DISENO WEB.



