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Programacion de Realidad Virtual
y Realidad Aumentada

INFORMACION E INSCRIPCIONES:
Ayuntamiento Sonseca 925 38 14 68 - centrojuventud@sonseca.es
Camara Comercio Toledo - emprende@camaratoledo.com




Programacion de Realidad Virtual
y Realidad Aumentada

FORMACION PRACTICA

(® DURACION = OBJETIVOS

150 horas
El objetivo de este programa es formar en

recursos tecnoldgicos de ultima

9 LUGAR _ generacion, emprendedores y
Ayuntamiento de empresariales para fomentar el autoempleo
Sonseca. y la actividad empresarial en el sector de la

tecnologia.

(® HORARIO
De 9 al4h.

o. DIRIGIDO

Personas emprendedoras tecnoldgicas
gue quieran desarrollar una carrera en
este sector emergente que demanda
un alto numero de profesionales.

En Espafa se dejan de cubrir mas de
100.000 puestos tecnoldgicos por
falta de personal cualificado.

Segun las consultoras de empleo la
demanda de estos puestos se duplica
cada ano.

Q TITULACION OBTENIDA

Diploma acreditativo

£3 METODOLOGIA
Presencial

€ PRECIO
Gratuito




Programacion de Realidad Virtual y
Realidad Aumentada

[ CONTENIDOS

Médulo 1: PRESENTACION E INTRODUCCION A LA REALIDAD VIRTUAL. COMPRENDIENDO
LA REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA.

Mddulo 2: DISPOSITIVOS DE REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA. TIPOLOGIA'Y
FUNCIONAMIENTO OPERATIVO. MODO DESARROLLADOR

Médulo 3: PRIMEROS PASOS HACIA LA CONSTRUCCION DE LA REALIDAD VIRTUAL.
CONTENIDO 3D CON SKETCH UP Y BLENDER.

Médulo 4: INTRODUCCION A UNREAL. CONCEPTOS E INTRODUCCION A UNREAL ENGINE
Médulo 5: INTRODUCCION A UNITY 3D. CONCEPTOS E INTRODUCCION A UNITY 3D
Médulo 6: DISENANDO APLICACIONES DE REALIDAD AUMENTADA

Médulo 7: DISENANDO APLICACIONES DE REALIDAD VIRTUAL

Médulo 9: FOTOGRAMETRIA Y VIDEOS 360

Médulo 10: APLICACION DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN VR Y AR




